REGULAMIN GRY TERENOWE]
»ORIENTU]J SIE W BYTOWIE”

I. PRZEPISY OGOLNE

1. Gra terenowa pod tytulem ,ORIENTUJ SIE W BYTOWIE”, zwana dalej Gra,
odbedzie sie dnia 8.07.2017 roku.

2. Gra organizowana jest przez Kompleks Basenowo-Rekreacyjny w Bytowie w
ramach obchodéw Dni Bytowa.

3. Gra odbedzie sie na terenie Miasta Bytow, gdzie start usytuowany bedzie na
Rynku w Bytowie.

4. Gra jest otwarta dla osdb, ktére ukonczylty 18 rok zycia. Osoby ponizej 18 roku
zycia moga wzig¢ udziat w Grze za zgoda os6b dorostych - pisemna zgoda udziatu
w zawodach.

5. Uczestnicy Gry biora w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢.

6. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

IL. PRZEPISY SZCZEGOLOWE

IL. 1. Cel Gry

- zachecenie mieszkancow Bytowa jak i turystéw do spedzania czynnego udziatu w
zajeciach na $wiezym powietrzu,

- poznanie miasta Bytow,

- zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Punkty zdobywa sie poprzez znalezienie
punktéw kontrolnych w terenie tzw. lampion. Kazdy punkt kontrolny ma przypisang
odpowiednig liczbe punktdw. Przez zdobycie punktu kontrolnego rozumiane jest
dotarcie na dany punkt i rozwigzanie zadania.
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. 2. Druzyny

W Grze moga wystartowac druzyny liczace od 1 do 4 osob.
Zgtoszenia druzyn dokonywane sg w dniu zawodéw - 30 min przed startem
uczestnikow.

. 3. Przebieg Gry

Druzyny startujg z miejsca startu w odstepach trzyminutowych. Kolejno$c¢ startu
wg listy zapisow.

Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania co najmniej jednego urzadzenia
do pisania (otéwek, diugopis, piéro itp.) oraz co najmniej jednego aparatu
fotograficznego (moze by¢ w telefonie).

W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje pakiet startowy, ktéry zawiera
mape i karte odpowiedzi.

Mapa zawiera zaznaczone punkty kontrolne na ktore kazdy zawodnik/zespot
powinien dotrze¢ i rozwigza¢ podane zadanie. Punktem kontrolnym (PK)
nazywamy znak (lampion) wykonany w ksztalcie prostokata, podzielony po
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przekatnej na dwa tréjkatne obszary, jeden w kolorze biatym, drugi w kolorze
czerwonym,

Karta odpowiedzi zawiera tabele, w ktérg nalezy wpisa¢ w kolejnosci zdobyte
punkty kontrolne oraz rozwigzania zadan.

Kolejnos¢ zdobywania punktéw kontrolnych jest dowolna.

Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 120 minut. Spdéznienia sg karane
odejmowaniem punktow.

Druzyny poruszajg sie bez pomocy Srodkéow komunikacji miejskiej oraz
pojazdow mechanicznych, w tym hulajnég, tyzworolek, rowerow.

Korzystanie z Internetu jest dozwolone.

. Zdobycie punktu kontrolnego powinno zosta¢ udokumentowane wykonaniem

zdjecia cztonkéw druzyny (wszystkich z wytgczeniem osoby robigcej zdjecie lub
selfie) w danym punkcie kontrolnym. Calg trase druzyny powinny pokonac
razem, bez rozdzielania sie.

.Po przybyciu na mete nalezy odda¢ organizatorowi wypetniong Kkarte

odpowiedzi.
Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 15 minut
od ogtoszenia wynikow.

PROGRAM:
12:00 - 12:30 zapisy
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IV.

30 - start pierwszego zawodnika/zespotu
30 - zamkniecie trasy
30 - dekoracja

DEKORACJA

W Imprezie zwycieza zawodnik/zespot, ktéry potwierdzit prawidtowo najwiecej
punktéw kontrolnych (PK) i wykonal poprawnie wszystkie zadania. W
przypadku zespotow z taka samg iloscig PK o kolejnosci decyduje czas przebycia
trasy.

Trzy najlepsze druzyny otrzymuja puchary i nagrody rzeczowe. Reszta
uczestnikow otrzymuje nagrody pocieszenia.

PRZEPISY KONCOWE

1. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od Organizatora.

Ze sportowym pozdrowieniem
Joanna Stopa



